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メニューと機能
本書では、主にメニューとその機能、ムービーの出力設定について紹介します。

メニューバー
各エリアでの右クリックメニュー
ムービーのファイル出力、メディアへの書き出しについて

FIRECODER WRITER のメイン画面

•
•
•

ツールバー ►P.6

メニューバー ►P.2 プレビューウィンドウ

タイトルリスト
►P.16

マークリストリスト / チャプターリスト ►P.19 ステータスバー ►P.15

ピクチャリスト ►P.17クリップ操作 ►P.20

波形の表示 ►P.18
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メニューバー

フ ァ イ ル

新規作成

プロジェクトの新規作成、保存を行います
開く

上書き保存

名前を付けて保存

動画を開く

ムービーの追加や保存、削除を行います

動画を削除

すべての動画を削除

動画の保存

メディアに書き出し

バッチリストに追加 編集中のプロジェクトをバッチリストに登録す
るときに選びます

バッチエンコード 複数のプロジェクトを登録し、一括でエンコー
ドを行います

最近使った動画

最近使ったプロジェクト

アプリケーションの終了

●バッチエンコード　「バッチ処理」






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�バッチリスト
バッチエンコードするプロジェクトファイルの追加、削除、順番の変更を行いま
す。リストの上から順にエンコードが行われます。すでに処理されたものには末
尾に [*] が表示されます

�出力ファイル 出力するムービーのファイル名を表示します。出力先の変更ができます

�プレビュー チェックを入れると、ムービーのプレビューを確認できます

   編　集

マークの追加

マークとチャプターの追加、削除を行います

マークの削除

すべてのマークを削除
チャプターの追加
チャプターの削除
すべてのチャプターを削除

カットの先頭にチャプターを設定 編集中のムービーのカットの、先頭すべてに
チャプターを設定します

先頭を残す

チェックをすると、最初からトリミング（先
頭から保存）を行い、チェックをはずすと、
最初に設定したマーク位置からトリミングを
行います

  表　示

ツールバー

メイン画面に表示させる内容を選びます

ステータスバー

ピクチャリスト

波形の表示

マークリスト

プレビューモード

現在の編集結果をプレビューできます。ムービー
を複数追加しているときは、ムービーの切り替
えなしでプレビューできます（チャプターの設
定・解除はできますが、ムービーの追加・削
除、マークの設定・解除はできません）
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メニューバー

  操    作

先頭フレームへ移動

ムービーの編集作業を行います

最終フレームへ移動

前のチャプターへ移動
次のチャプターへ移動
前のマークへ移動
次のマークへ移動
前のフレームへ移動
次のフレームへ移動
指定時間戻る
指定時間進む
再生する

早送り クリックするたびに、x2、x4、x8、x16と
速度が変わります

巻き戻し クリックするたびに、-x2、-x4、-x8、 
-x16と速度が変わります

停止

出 力 形 式

表示モード SD（4:3）

プレビュー画面に表示させるモー
ドを選びます

SD（16:9）

HD（1440×1080）

HD（1920×1080）

NTSC

PAL

出力形式選択

ダイアログ上で、解像度、アスペ
クト比、フレームレート、フィー
ルドオーダーの値を設定します。
形式の違うムービーについては、
ここでの設定値に自動で変換され
ます
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メニューバー

 ツ  ー  ル

オプション
ムービーや設定ファイルの保存先を予め設定
するなど、FIRECODER WRITERでの編集を
より便利にするための動作設定を行います

 ヘ  ル  プ

バージョン情報 FIRECODER WRITERのバージョン情報を表
示します
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ツールバー

アイコンの説明

既存の
ファイルを
開く

作業中の
ファイルを
上書きして
保存

ムービーを
追加

ムービーを
出力する
►P.7 ～ 9

メディアに
書き込む
►P.10 ～ 12

プレビュー
モードの
切り替え
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ムービーを出力する

●出力設定

出力先 ファイルの出力先を指定します

ビデオ設定

フォーマット
出力形式を「DV AVI」「H.264」、「HQ AVI」、「MPEG2」から選びます。「H.264」、

「MPEG2」では「詳細設定」が行えます（→Ｐ .8 ～ 9）
トランスコードで出力
チェックを入れると、通常より処理速度が速くなります※ 1、※ 2

解像度
ムービーの出力解像度を選びます※ 1

アスペクト比
縦横比を選びます
フレームレート
１秒間に表示するフレーム数を選びます
フィールドオーダー
インターレースの設定を、BottomFieldFirst、TopFieldFirst、Progressive
から選びます※ 1

オーディオ�
設定

フォーマット
音声フォーマットを選びます※ 1、※ 2

サンプリングレート
オーディオ信号を標本化する際の周波数を選びます
ビットレート
1 秒あたりのビット量を選びます※ 1、※ 2

チャンネル
2ch、5.1ch、7.1ch から選びます※ 3

バッチリストに
追加 編集中のプロジェクトを、バッチリストに登録するときに選びます







 




FIRECODER WRITER  ―  操作ガイド�

�

プロジェクト
に保存 編集中の内容を保存するときに選びます

プリセットの
読み込み 「出力設定」で定義した内容を読み込みます

プリセットの
保存 「出力設定」で定義した内容を保存します

※1　ビデオ設定の「フォーマット」が「DV AVI」のときは、選べません
※2　ビデオ設定の「フォーマット」が「HQ AVI」のときは、選べません
※3　�ビデオ設定の「フォーマット」が「DV AVI」のときは、選べません 

また、�ビデオ設定の「フォーマット」により、選べるチャンネル数が異なります

●フォーマット／詳細設定　「H.264」

�ビデオ

ビットレート
固定（CBR）、または可変（VBR）ビットレートを選び、ビット数をスライダで
設定します
超解像機能を使用
チェックを入れると、SD から HD(1920x1080) へ高画質にアップコンバー
トします

�映像と音声を
別ファイルで
出力

チェックを入れると、ビデオとオーディオ、それぞれに個別のデータとして保存
されます

�音声は出力し
ない

チェックを入れると、オーディオファイルは出力されません（「映像と音声を別
ファイルで出力」にチェックが入っているときのみ選べます）





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●フォーマット／詳細設定　「MPEG2」

出力形式 エンコード時のストリーム形式を「MPEG-PS」「MPEG-ES」「HDV」から選
びます

�ビデオ

ビットレート
固定（CBR）、または可変（VBR）ビットレートを選び、ビット数をスライダで
設定します
ハードウェア（SpursEngine）
SpursEnjine を使用し、高速エンコード処理を行います（固定）
超解像機能を使用
チェックを入れると、SD から HD(1920x1080) へ高画質にアップコンバー
トします

�オーディオ
ファイルを出
力しない

チェックを入れると、オーディオファイルは出力されません※ 1

※1　出力形式が「MPEG-ES」のときのみ、選べます






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メディアに書き出し

●ディスクへ出力

「ムービー選択」

�ステータス
バー 追加するムービーの数、容量、ディスクの残り容量が表示されます

メディア 出力するディスクの種類をリストから選びます

�追加タイトル

追加したムービーが表示されます
設定
ビットレートなどを変更する、設定ダイアログを表示します
削除
ムービーを削除します。元ファイルは削除されません
順番を上に／順番を下に
ムービーの順番を変更します

�ファイル追加 クリックすると「ムービーの追加」ダイアログが表示されます。ファイルを選び、
「開く」をクリックします








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●ディスクへ出力

「スタイル設定」

出力 出力するディスクの種類を選びます

�メニューをつ
ける

チェックを入れるとメニュー画面付きのディスクを作成できます
ボタンの配置
ボタンの配置を設定します。「自動」のチェックをはずすと、「縦」、「横」のリス
トから配置する数を選べます
アスペクト比
メニュー画面の大きさを選びます。「出力」で「BD」を選んだとき、「4:3」は
選べません
フレームレート
メニューのフレームレートを選びます。「自動」を選ぶと、「出力形式選択」で選
ばれた値が適用されます
チャプターボタンを使わない
チェックを入れると、サムネイルをチャプターボタンとして使用します
チャプターが 1 つの時はチャプターメニューをつけない
チャプターが１つしかないとき、タイトルメニューのみにします
1 タイトルなのでタイトルメニューをつけない
タイトルが１つしかないとき、タイトルメニューをつけず、チャプターメニュー
のみにします。タイトルが複数あるときは表示されません

�スタイル一覧 メニューのデザインを一覧から選びます。スタイルは種類別にタブに分類されて
います





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●ディスクへ出力

「メニュー編集」

編集画面

メニューのプレビューが表示されます。タイトルをクリックして文字を入力した
り、ピクチャの移動や大きさを変更するなど、アイテムを直接編集することがで
きます。アイテムやピクチャをダブルクリックまたは右クリックで表示される「ア
イテムの設定」では、文字のフォントや色、画像の内容などを変更できます

ページ選択 リストから編集するメニューのページを選びます。ボタンをクリックすると、前
のページ、次のページが表示されます

編集ボタン

   ：実行した操作を取り消し、1 つ前の状態に戻します
   ：取り消した操作をやり直します
   ：目安となる線を表示します
   ：TV で視聴するときのプレビューを表示します

�アイテム一覧

編集画面に表示されているアイテムを一覧で表示します。クリックすると、選んだアイ
テムが編集画面上で赤色の枠で囲まれます。アイテムやピクチャをダブルクリックま
たは右クリックで表示される「アイテムの設定」では、文字のフォントや色、画
像の内容などを変更できます

�アイテムの�
設定 文字のフォントや色、画像の内容などを変更できます

�アイテムの�
位置／大きさ

アイテムの位置や大きさを数値入力で変更できます
   ：選んでいるアイテムを基準として、目安となる線を表示します
   ：選んでいるアイテムの縦横比を固定します












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●ディスクへ出力

「出力」「出力の設定」タブ

�設定 ディスクのボリュームラベル、書き込み枚数を設定します

�ドライブ情報 ドライブの選択や書き込み速度の設定ができます

�高度な設定を
表示する

チェックを入れると、設定項目が追加されます
フォルダ設定
ディスク作成のために作られる、MPEG ファイルやイメージファイルを保存す
るフォルダを指定（ルートパスは使用できません）します
イメージファイルの出力のみ行う
チェックを入れるとイメージファイルの作成までを行い、メディアへの書き込み
は行いません
書き込み後にファイルを残す
チェックを入れるとディスクへ書き込み後、作成したイメージファイルの削除を
行いません。HDD にディスクイメージを残すときはチェックを入れておきます
書き込み後にベリファイを行う
チェックを入れると、書き込み後にメディアからデータを読み出し、書き込まれ
たデータが正しく読み出せるかをチェックします
書き込みドライブ数
指定した複数のドライブに、同時に書き込みを行います。「ドライブ情報」に各
ドライブの設定タブが表示されます






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●ディスクへ出力

「出力」「再生時の動作」タブ

�最初の動作 作成したディスクをディスクプレイヤーに挿入したときの動作を選びます

�1 タイトルを
再生した後 1 タイトルを再生した後の動作を選びます

�全タイトルを
再生した後 全タイトルを再生した後の動作を選びます






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ステータスバー

メイン画面の最下部に、各種の情報が表示されます。

アイコンの説明<最下部・左端>

アイコンの説明<最下部・右端>

メニューにカーソルを合わせると、
そのメニューの簡単な説明が表示されます

現在のクリップ操作の状態 表示モード

ムービーの総再生時間
※�この残量が少なくなると、

ムービーの再生がなめらか
に行われなくなったり、音
声にノイズが乗ったりする
ことがあります

フレームバッファの残量



FIRECODER WRITER  ―  操作ガイド16

�

タイトルリスト

プロジェクトに含まれるムービーのサムネイル画像が表示されます。
「右クリックメニュー」・・・コマンドにすばやくアクセスできます。

レターボックス設定 スクイーズ
ＨＤ→ＳＤ画像へダウンコンバートする
ときの手段を選びます

レターボックス
エッジクロップ�
（サイドカット）

ムービーを追加

ムービーの追加や削除、また順番の入れ
替えを行います。

ムービーを削除
すべてのムービーを�
削除
先頭に移動

末尾に移動

一つ前に移動

一つ後に移動

プロパティ 各ムービーのビデオ情報、オーディオ情
報の確認ができます。
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ピクチャリスト

編集中のムービーを、1フレームまたは時間単位でサムネイル表示します。
マークやキャプチャを設定するときの目安として便利な機能です。

画像 1 カットの 
表示間隔を選びます。

ボタンを押すと、ピクチャリストが
左右に 1 ページずつ移動します。
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波形の表示

メニューバーの「表示」→「波形の表示」を選ぶとメイン画面に表示されます。音声の波形
を表示します。
視覚的に確認しながら、マークやチャプターの設定作業が行えるので便利です。
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マークリスト／チャプターリスト

選択されているムービーのマーク／チャプター（タブ切り替えで表示）位置のリストです。
サムネイル画像とマーク／チャプター位置の時間が表示されます。

「右クリックメニュー」・・・コマンドにすばやくアクセスできます。

Mark マークの削除

マークに関する編集を行います。すべてのマークの削除

選択マークまでの移動

Chapter チャプターの削除

チャプターに関する編集を行います。すべてのチャプターの削除

選択チャプターまでの移動
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クリップ操作

アイコンの説明

カレントマーカー 編集中のムービーの現在位置の移動に使います

マーク設定位置 マーク位置の画像は、マークリストに表示されます

チャプター設定位置 チャプター位置の画像は、チャプターリストに表示されます

巻き戻し クリックするたびに、-x2、-x4、-x8、-x16 と値が変わります

早送り クリックするたびに、x2、x4、x8、x16 と値が変わります

停止

巻戻し

再生

早送り

先頭フレームへ
移動

指定時間戻る

前のフレームへ
移動

次のフレームへ
移動
指定時間進む

最終フレームへ
移動

前のマークへ移動

マーク設定解除

次のマークへ移動

前のチャプターへ移動

チャプター設定解除

次のチャプターへ移動

「指定時間進む / 戻る」
コマンドで使用する
値を選びます

タイムライン

プレイ時間

カレントマーカー

チャプター設定位置

�マーク
　 設定位置
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クリップ操作

「右クリックメニュー」・・・コマンドにすばやくアクセスできます。

マークの追加

ムービーの編集作業を行います

マークの削除

すべてのマークを削除

チャプターの追加

チャプターの削除

すべてのチャプターを削除

先頭フレームへ移動

最終フレームへ移動

前のチャプターへ移動
次のチャプターへ移動
前のマークへ移動
次のマークへ移動
前のフレームへ移動
次のフレームへ移動
指定時間戻る
指定時間進む


