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更新履歴(不具合修正) 

以下の不具合を修正しました。 

 クイックタイトラーにて複数行のタイトル作成時に、2 行目以降のタイトルが表示されない(8/20 公開バージ

ョンからの修正)。 

 インテルクイック・シンク・ビデオが使用できない環境でも、ファイルエクスポーターに「ハードウェアエンコ

ードを使用する」オプションが表示される。 

 HD ProRes クリップを HDサイズのプロジェクトに読み込んでから、プロジェクト設定を SDサイズへ変更

すると、ProResクリップに対して正常な色変換が行われない。 

 1998x1080ピクセル(DCIフォーマット)の ProResクリップが正常に再生できない。 

 特定のオーディオVSTプラグインが使用できない。 

 オーディオフィルターを適用したクリップをレンダリングすると同じフィルターが二重に適用される。 

 静止画素材を多数含むプロジェクトを読み込む際、静止画素材の読み込みを実行中に Ctrl+T キーショー

トカットでタイムラインを静止画保存するとエラーが発生する。 

 開いたプロジェクトファイルを編集せずにEDIUSを終了すると EDIUSが強制終了する。 

 Bin に読み込んだ RED形式のクリップを REDCINE-X ツールを使用して編集しても、Bin内の REDクリ

ップが更新されない。 

 DVD メニュー作成時、フォントサイズの自動調整オプションを無効にして作成すると、DVD メニューの文字

が正常に表示されない。 

 映像MPEG2、音声LPCM形式のBlu-rayディスクを作成すると、作成したディスクの再生時に音声が再生

されない。 

 LPCM形式の音声を持つHDサイズの.movファイルが読み込めない。 

 素材をエクスプローラーからタイムラインへ直接ドラッグアンドドロップするとタイムラインに正常なドロップ

シャドウが表示されない。 

 QuickTime 形式のクリップを置いたタイムライン再生中に静止画保存操作をすると EDIUS がフリーズす

る。 

 Disc Burnerで音声エンコード形式をMPEG-1 Audio Layer IIに設定すると、イメージファイルの作成がで

きない。 

 マスクフィルターで内側にミラーエフェクトを適用すると、適用した領域の映像が乱れる。 

 ファイルエクスポーターのプリセット作成時に「波形キャッシュの作成」を無効にしたプリセットが作成できな

い。 

 アルファチャネルを含む ProResクリップを再生できない。 

 ユーザー設定でプロジェクトファイル名を設定してもデフォルトに戻る。 

 MXF形式のクリップがタイムラインにあり、かつ素材ファイルが SNFS ドライブにある場合、MXFインデッ

クスファイルの読み出しが多数回発生する。 

 XDCAMドライブからクリップを「登録と転送」で読み込んでいるにも関わらず、XDCAMドライブへのアクセ

スが発生する。 

 Windows 8環境でDisc Burnerでディスクイメージファイルを作成すると、Disc Burnerが強制終了する。 

 アルファカスタムマップのダイアログを開いた後に EDIUS を終了すると、EDIUS が正常に終了できない

(EDIUS.exeプロセスが終了しない)。 

 

 

既知の不具合 

MPEG2ファイル出力時に指定したビットレートでエンコードできない 

現象 VBR 形式の MPEG2 ファイルを出力する際、指定した平均ビットレートでエンコードされな

い(指定値よりも低いビットレートになる)。 
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*本状況はDisc Burner でのビデオエンコード時にも発生します。 

回避方法 なし。 

アルファカスタムマップでアルファビットマップをデフォルトの状態に戻せない 

現象 アルファカスタムマップでアルファビットマップを指定するとデフォルトの状態(アルファビット

マップを指定しない状態)に戻せない。 

回避方法 適用したアルファカスタムを削除し、再度アルファカスタムを適用する。 

スタビライザーの解析がバックグラウンドジョブとして処理される 

現象 スタビライザーの解析が常にバックグラウンドジョブとして処理される。 

回避方法 なし。 

プロキシファイルを通常のクリップとして認識する 

現象 Bin でクリップを選択、「プロキシを作成」にてプロキシを作成した場合、その素材を別プロ

ジェクトで読み込むとプロキシファイルも通常のクリップとして同時に読み込まれる。 

回避方法 なし。 

 


